GAME CONTROLS 


Move - Left/Right 

«-{-• Left/Right 

Analog Stick - Left/Right 

Lift Operation - Up/Down 

Up/Down 

Analog Stick - Up/Down 

Search 

t 

^ Press Up when stood 
in front of item 


Activate Pocket Computer ® button 


Back (menu) 

® button 

Jump/Select 

©button 

Pause Game 

START button 

Quit Game 

HOME button 


Switch Password HUD On/Off MM button 


Switch TIME display On/Off 


R 


button 





The object of the secret mission is to put a stop to the evil genius, Professor Eivin Atom bender, 
who is suspected of hacking into National Security computers. You must penetrate 
Atombender's Secret Island bunker, in a race againsttime, you must search for pieces of a 
secret password that will shut down the deadly missiles of the deranged Professor. Using the 
elevator system, make your way through the maze of corridors of the secret hide away, but 
beware, you will have to outwit the hordes of deadly robots that patrol each area. 

The robots all react in different ways, so observe each robot in turn and try and learn its patrol 
parameters and attack methods. 

Once into a safe area, check all objects, furniture and computer terminals for pieces of the 
Secret Password. If you fail to find the Password, life on Earth as nve know it will change 
fo reve r.. ..Ate m bender h as H u cl ear m issi I es p o i rite d at strate g i c ta rg ets a ro u n d th e g I o b e... T h e 
count down has begun...you have SIX hours to save the planet...you have been chosen to 
undertake the Impossible Mission! 



Select the NEW GAME icon. This mu i 11 take you to the GAME SELECTION screen. Here, you 
can choose one of three variants of Impossible Mission. At this point you alternatively have the 
ability to viei.iv a tutorial Rjmcn shows you howto play the game. To do this, select the 
TUTORIAL icon and press the $5 button. 

The GAME SELECTION screen shows : 

NEW - This is the updated version of Impossible Mission. 

CLASSIC - This is the original version of Impossible Mission... in eluding all Original Graphics 
and Sound. 

M E R G ED- T h is ve rsi o n of I m p ossi b I e M issi o n h as th e n ew b a ckg ro u n ds of th e u p d ate d ve rsi o n 
but utilises the original character graphics. 

If th e p I ay e r se I e cts e ith e r th e C LAS SIC o r M E R G E D ve rsi o ns of I m p ossi b I e M issi o n, th e game 
will load immediately. If NEW is chosen, this will take you to the AGENT SELECTION screen. 
Here you can choose which Agent to outwit the deranged Professor. You can choose from 
three agents. 

.. .ALP HA1... GAM M A... D E LT A... 

When the Agent has been chosen, the game will load. 

On the game screen, you have two information displays (HUD) On the left, icons for DISABLE 
ROBOTS, LIFT RESETS and NUMBER OF PASSWORD PIECES solved. On the right TIME is 
displayed. Both these HUD's can be turned off using the I '■ I button & I R I button. 



To search for items, stand in front of any interesting item in the background and press the UP 
b utto n, If th e item can b e se a rch e d „ a se a rch b a r wi 11 a p p e a r o ve r th e item. 

Some items need more time to be searched than others. 

Keep the UP button pressed until the search bar disappears. If you are disturbed while 
se a rch i n g, m ove to safety, th e n retu rn to th e ite m. The sea rch sta rts fro m W e re yo u I eft off. 
if yo u I e ave the ro o m yo u wi 11 h a ve to sta rt th e se a rch f ro m th e beginning. 

If the search has been successful, the item will be displayed momentarily on screen, then 
automatically added to your inventory. Once an item has been searched, it dims down into the 
background to help the player recognise that the item has already been searched, 
ite ms yo u can f i n d wh i I e se a rch i n g are... 

■ Lift Reset passwords 

■ R o b ot' S n o oze" p asswo rds 

■ Puzzle Pieces password 

■ Nothing! 




Term in a is are usually located at the entrance/exit of each room To access terminals, simply 
press the UP button. When a terminal is accessed, the Control Panel is shown in the bottom 
portion of the screen. 

You can Reset the Lifting Platforms if you have the correct passvuord. These can be found by 
searching items. You can also disable the rooms' Robot Guardians if you have acquired any 
'Snooze' passwords . 

'When you are finished, log off from the terminal to resume the mission. 

USING THE POCKET COMPUTER 


The IMPC v2l.fi Pocket Computer is essential to the success of the Mission. The p I aye r wi 11 
assemble the Puzzle Piece passwords on it and hopefully crack the security code, disabling the 
N u cl e a r a rse n a I of P rof esso r Ato mi b e n d e r. 

You can access the pocket computer at any time by pressing ©. You can deactivate the 
computer by pressing ■(*}. 

As you move around the secret bunker, the pocket computer will track your every move, creating 
a GPS map of the hide out. 




Save Button - It is possible to save your progress through Atom bender's bunker at anytime. 
Simply access the pocket computer and press the save game icon. 

Load Button - Loads any previously saved games. 

Arrow Buttons - Scroll through list of all puzzle pieces found so far. 

Phone Button - Dials out to the Agency for assistance with the password puzzle. Each contact 
with the Agency will cost you TWO minutes in game time. 

Display 'Wind ow - Collected puzzle pieces p asswo rds to the I eft and displays puzzle pieces you 
are working with 

Off Button - Turns off the pocket computer. 

Vertical Flip Button - flips the selected puzzle piece vertically. 

Horizontal Flip Button - flips the selected puzzle piece horizontally. 

Trash Button - deletes the selected puzzle piece fro mi the display only- NOT fro mi memory. 
Exclamation Button - undo key for puzzle moves. 

P aws (p a use) B utto n - pa uses th e g a mi e. 

Three C o I o u r B utto ns - C h a n g e th e co I o u rs of P uzzl e p i e ces. 



As: you search all the rooms, you will discover fragments of the puzzle passwords. You must 
piece together sets of 4 fragments in order to recreate each of the 9 passwords. As you 
complete each password, the fragments will be removed from the list. You must assemble these 
fragments using the IMF'C v2k6 pocket computer. Once you have solved all 9 passwords, you 
must make your way to the Control Room to defeat Atombender. In Easy Mode, the Control 
Room is displayed in red. 

To find out if two puzzle pieces match, pick up one piece and place it directly on top of the 
other piece. 

Some pieces wi 11 be upside down, b a ckwa rds or both when you find them. Try flipping the mi 
around with the function keys to find a match. 

P i e ces mi ust b e th e sa mi e oo lour to mi atch. T o ch a n g e th e co I o u r„ use In e Three Col o u r f u n cti o n 
keys. 


A completed puzzle looks like an old computer punched card, a solid rectangle wiith holes in it. 
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.. 9R 0 E N T T RAH S MIS S10 H 0 P S E C R E T IN F 0 R MAT 10 H... F 0R YO U R EYE S 0 N LY. 






Atombender's secret stronghold contains two 'code' rooms. They contain a large screen and a 
computer terminal. When the terminal is accessed a sequence of squares will flash, 
accompanied by musical notes. 

The player must replay the sequence in the correct order in order to lAiin either a Robot'snooze' 
or a Lift reset password. You must replay the sequence in the correct note ascending order... 
lowest note to highest note. 

Tips: 

The Lowest pitch (note) is a I ways th e lowest volume. 

The Highest pitch (note) is always the highest voIume. 

D o n of re p I i cate th e o rd e r of th e n otes as th ey are pi aye d to yo u. 



Each time you fall from the bottom of the screen or are electrocuted by a Robot. 10 minutes 
will be docked from your game time. 

Your final score is calculated using a number of parameters... 

■ 1 p o i nt f o reach second remaining onthe clock. 

■ 2 points for each second remaining on the clock when the game game is played in HARD 
mode. 

■ 100 points for each puzzle piece found. 

■ 100 points for each Robot'snooze' and Lift reset password found. 

■ 500 p o i nts f o r e a oh p uzzl e so Ive d. 

■ 1000 points for completing the mission when in EASY mode. 

■ 5000 points for completing the mission when in HARD mode. 




Deplacement- Touche directionnelle 

Gauche & Droite ^ gauche & droite 

Pad analogique gauche 
droite 


Ascenseur - Monter & 
Descend re 


Examiner un objet 


t Touche directionnelle 
i haut & bas 

Pad analogique haut/ 
bas 

Touche directionnelle 
haut devant un objet 


Connexion au terminal t Touche directionnelle 

i haut devant fe terminal 

Activer I’ordinateur de poche Touche ® 

Retour (menu) Touche ® 


Sauter/Retoumer 

Pause 

Activer/Des activer le HUD 
mot de passe 

Afficher/Masquer I’heure 


Touche 

Touche 

Touche 


© 

START 


i 


Touche 







L’ o b j e etif d e cette m issi o n se crete est d‘ a rrete run genie d u m a I, I e P rof esse 0r E Ivi n 
Atombender, suspecte d'infiltrer les ordinateurs de la Secu rite Wationale. Vo us devez penetrer 

a % 

dans le bunker de I'lle secrete d'Atcmbender. Dans une course centre la mentre, vous devez 
chercher les elements d'un imot de passe qui desactivera les missiles destructeurs du savant fou. 

En utiiisant le reseau d'ascenseurs, trouvez votre chemin dans le I a b yri nth e de couloirs de eette 
retraite eachee, mais restez sur vos gardes, car vous devrez eviter des hordes de dangereux 
robots qui patrouillent danstous lessecteurs. 

Les robots onttous des reactions differentes: vous devrez done observer chaque robot pour 
i d e ntif i e r ses te oh n i q u es d e d e p I a ce m e nt et d' atta q u e. 

Une fois en lieu sijr, examinez to us les objets, les meubles et les ordinateurs pourtrouver des 
elements du Mot de passe secret. 

Si vous he trouvez pas le mot de passe, la vie terrestre telle que nous la connaissons 
dispara'i'tra a jamais... Atombender a pointe des missiles nucleaires sur des cibles strategiques 
du monde entier. Le compte a rebours a commence, vous n'avez que quelques heures pour 
sauver la planete... vous avez ete choisi pour remplir cette Impossible Mission! 



Pomtez I'i cone NOUVELLE PART IE. MS acce dez I I'ecran SELECTION DU JEU, lei, vous 
pouvez choisir I'une des trois versions de Impossible pisslOTT? A oe stade, vous avez la 
possibiIite de voir un tutoriel qui vous montrera comment iouer. Pour y acceder. se I eotionnez 
I'i cone TUTORIEL et appuyezsur le touche ©. 

NOUVEAU - C'est la version mise a jour de Impossible Mission. 

CLASSIQUE - La version o rig inale de impossible Mission...avec les graphemes et lessons 
d'origine. 

FUSION - Cette version de Impossible Mission posse de les decors de la nouvelle version mais 
utilise le graphisme original des personnages. 

Si le ioueur choisit la version CLASSIQUE ou FUSION de lmpossible Mission, le jeu 
commence immediatement. Si c'est NOUVEAU qui est selectionne, I'ecran SELECTION DE 
L'.AG E N T s' aff i ch e. Vo us p o uvez a I o rs ch o isi r ave c q u e I agent vo us vo u I ez detier I e m a I ef i q u e 
F'rofesseur. Vous avez le choix entre tro is agents 

.. .ALP HA 1... O.A.M M A. ..DELTA... 

Une to is que vous avez oho isi I'agent, le jeu commence. 

Sur I'ecran de jeu, vous voyez deux zones informatives. Sur la gauche, les icones ROBOTS 
D|SACTIVES, ASCENSEURS et NOMBRE D'ELEMENTS DE MOT DE PASSE trouves. A 
droite, le compte a rebours TEMPS est affiche. Vous pouvez masquer ces deux zones a I'aide 


des boutons I l I et I f; I . 




Pour examiner des objets, p I a eez-vc us en face d'un element interessant du decor et appuyez 
sur la touche HAUT. Si vous pouvez examiner I'objet, une barre d'inspection apparait 
au-dessus de I'element, Certains objets demandent un examen plus long que d'autres. 

Maintenez la touche HAUT enfoncee jusqu'a ce que la barre disparaisse. Si vous etes 
interrompu pendant votre inspection, mettez-vous en lieu sur avant de revenir pres de I'objet, 

L'inspection rep rend la ou vous I'avez laissee. Si vous quittez ia piece, vous devrez re prendre 
I'inspection au debut. 

Si I'inspection est reussie, I'element s'affiche momentanement a I'ecran. puis est 
automatiquement ajoute a votre inventaire. 

U n e f o is q u' u n o b j et a ete i nsp e cte, i I se f o n d d a ns I e d e co r p o u r a i d e r I e j o u e u r a re co n n a'i'tre 
les objets qui ont ete exaiTiines. En Mode Facile, une piece qui a ete integralement exaiTiinee 
apparait en jaune sur le plan. 

Les objets que vous pouvez trouver pendant vos inspections sont: 

■ Mots de passe ascenceurs 

■ Mode de passe 'F:obots en sommeiI' 

■ Elements du puzzle 

■ Rian! 



Les terminaux sent generalement situ4s a I'entree/sortie de chaque piece. Four acceder aux 
terminaux, appuyez simple merit la touche HAUT. Lorsque vous accedez a un terminal, le 
Panneau de commande ^affiche sur le bas de I'ecran. 

Vous p o uvez Re initialiser les ascenseurs si vous avez les tons mots de passe, que vous pouvez 
trouver en exam inant les objets. Vous pouvez egalement d esa ctive r les Robots gardiens de la 
piece si vous avez un mot de passe 'Sommeil'. Attention, I'effet est seulement momentane. 

Lorsque vous avezfini, deconnectez-vous du terrriinal pour re prendre la mission. 

UORDIHATEUR DE ROCHE 

L'ordinateur de poche IMPC v2k6 est essentie! a la reussite de la Mission. C'est la que le joueur 
assemble les mots de passe qui composent le Puzzle pour, on I'espere, craquer le code de 
securite et d esa ctive r f a rse n a I nucleaire du Prof esse ur Atombender. 

Vous pouvez acceder a tout moment a l'ordinateur de poche en appuyantsur 0. Vous pouvez 
d esa ctive r I' o rd i n ate u r e n a p p uya nt su r -0. 

Lorsque vous vous deplacez dans le bunker secret, l'ordinateur de poche enregistre chacun de 
vos mouvemerits et cree un plan GPS des lieux. Ce plan est different a chaque nouvelle partie. 




Fenetre d'al'fichage - alTiche les pieces de puzzle recoltees a gauche, et celles que vous etes 
en train de manipuler a droite. 

0 cute ns F leches - F'arccurez la liste de tcutes les pieces de puzzle trouvees jusqu'a present, 

Beutcn Clavier de telephone - Contacte I'Agence peur cbtenir de I'aide sur le puzzle. Chaque 
communication avec I'Agence vous coutera DEUX minutes de jeu. 

Bouton Off - eteint I'ordinateur de poche. 

B o uto n F: etc u rn e r ve rti ca I e m e nt - F: etc u rn e I e p uzzl e se I e cti o n n e ve rti ca I e m e nt. 

B o uto n F: etc u rn e r h o rizo nta I e m e nt - F: etc u rn e I e p uzzl e se I e cti o n n e h o rizo nta I e m e nt. 

Eiouton Ccrbeille — Retire la piece de puzzle selection nee de I'affichage — PAS de la memo ire. 
Bouton Exclamation - F'ermet d'annuler les de placements de pieces de puzzle. 

Bouton pause (pattest - Suspend le jeu. 

Bouton tried ore - Change la couleur de la piece de Puzzle selectionnee. 

T o u ch e C h a rg e r - C h a rg e I es d o n n e es d' u n e p a rti e p re ce d e m m e nt sa uve g a rd e e. 

Touche Sauvegarder- S a uve g a rd e les donnees de la p a rti e en cours. Attention, cette action 
ECRASERA les donnees de jeu p re ced err; merit en registries. 



Au fur et a mesure que vous fouillez toutes les pieces, vous decouvrirez des fragments de mots 
de passe ccmpcsant le puzzle. Vous devez reconstituer des ensembles de 4 fragments pour 
re com poser chacun des 9 mots de passe. Lorsque vo us tro uvez un mot de passe, les fragments 
sont retires de la liste. Vous devez assembler ces fragments a I'aide de I'ordinateur de poche 
jflalRG v2L.fi. Une fois que vous aurez decouvert les 9 mots de passe, vous devrez vous rend re a 
la Salle de Ccntrcle pour vain ere Atom bender. En Mode Faoile, la Salle de Controls est 
representee en rouge. 

Poursavoirsi deux pieces de puzzle correspondent, prenez une piece et placez-la directerrient 
sur une autre. 

Certaines pieces peuvent etre a I'envers, de dos ou les deux lorsque vous les trouverez. Essayez 
de les retourner a l“aide des boutons correspond ants pour identifier les correspondances. 

Les pieces doivent avoir la meme couleur pour correspondre. Pour changer la couleur, utilisez 
le bouton Tried ore. 

Un puzzle termine ressemble a une vieille carte perforee: un rectangle pie in pence de tro us. 
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Le QO secret d'Atombender comp rent deux Salles de code. Elies contiennent un grand ecran 
et un terminal informatique. Lcrsque vous accedez au termiinal, des canes s'ilium inent 
successive merit, accompagnes par des notes de musique. Si le joueur peut reproduire la 
sequence en pla^ant les notes dans I'ordre ascendant, il re^oit un mot de passe 'Robot en 
sommeil' ou 'Ascenseuf. 

Le joueur doit reproduire la sequence dans le bon ordre pour gagner un mot de passe 'Robot 
en Sommeil' ou Ascenseur. Vo us devez reproduire la sequence dans I'ordre ascendant des 
notes... de la plus basse a la plus haute. 

Astuces : 

La note la plus Basse esttoujours le volume le plus bas. 

La note la plus Haute esttoujours le volume le plus el eve. 

Me reproduisez pas les notes selon I'ordre dans lequel elles vous sont jouees. 

Attention: I'ordre que vous devez reproduire est different de I'rod re dans lequel les carres 
apparaissent la premiere fois. 





Chaque fois que voustombez du bas de I'ecran ou que vous etes electrocute par un Robot, 
vous perdez 10 minutes sur votre temps de jeu. 

Votre score final est calcule selon le bareme suivant: 

■ 1 point pour chaque seconde restante au ohronometre 

■ 2 points pour chaque seconde restante au ohronometre pour le niveau de difficulte DIFFICILE 

■ 100 points par piece de puzzle trouvee 

■ 100 points par mot de passe 'Robot en sommeil‘ et .fecenseur trouve 

■ 500 points pour chaque puzzle resolu 

■ 1000 points lorsque vous terminez la mission en mode FACILE 

■ 5000 points lorsque vous term!inez la mission en mode DIFFICILE 



Spostamento a sinistra e a 
destra 

Salita e discesa ascensore 

ispezione oggetto 

Accesso al terminale 

Attivazione computer 
tascabile 

Indietro (menu) 
Salto/capriola 
Sospensione gtoco 


^ tasto direzionale 

sinistra/destra levetta 
analog]ca sinistra/ 
destra 

«-j-* tasto direzionale su/giu 
levetta analogica 
su/giu 

tasto direzionale su, 
quando si e di fronte 
airoggetto 

«*{“► tasto direzionale su, 
quando si e di fronte al 
terminale 

Tasto © 

Tasto ® 

Tasto © 

Tasto START 


Att i v az i one/d isatti vazi o n e 
HUD password 

Att i vaz i one/d isatt i vazi o n e 
visualizzazione tempo 


Tasto 



Tasto 


R 





Selezionando i'icon a HEW OAM E si passa alia finestra GAME SELECTION, dal la quale e 
possibile soegliere una dalle tre varianti dal giooo. A. questo punto, in alternative, e 
possibile vedere un tutorial oho illustra oome oondurre il giooo. Per fare questo, selezionare 
I' icon a TUTORIAL, e p re me re il tasto ©. 

HEW - Le versione rinnovata di Impossible Mission 

CLASSIC - La versione origin ale di Impossible Mission, con la grafioa e i suoni originali. 

MERGED - Questa versione mostra i nuovi sfondi della versione rinnovata, ma usa la grafioa a 
oaratteri originale. 

S oe g I i e n do una d e 11 e ve rsi o n i C LAS SIC o M E R 0 ED, i I g i o oo avra i m m e d i ata m e nte i n izi o. 
Scegliendo HEW si andra inveoe aila finestra AGENT SELECTION, in cui si potra soegliere 
quale agente utilizzare per sconfiggere lo soienziato pazzo. 

Si potra soegliere uno fra questi tre agenti: 

.. ..ALP H A. 1... GAM M A... D E LT.A... 

Una volta soelto I'agente, il giooo avra inizio. 

Sulla finestra del giooo le informazioni so no visualizzate in due diverse posizioni (HUD). 

A.sinistra si trovano le ioone DISABLE ROBOTS, LIFT RESETS and HUMBER OF PASSWORD 
PIECES solved. Sulla destra e visualizzato il timer del conteggio alia rovesoia. Entrambi questi 
HUD possono esse re disattivati con i pu Isanti f l j ed i R I . 



Per He re a re gli oggetti basta mettersi di fronte a un qualunque elemento interessante dello 
sfondo e p re me re taste su. Se I'elemente e ispezionabile, sopra di esse com parka una barra 
di rieerca. Per aleuni elementi !a rieerea riehiede piu tempo che per altri. 

Ten ere p re mute taste su fine alia seomparsa della barra di rieerea. Se si e disturbati nel eorso 
della rieerea ei si puo mettere temperaneamente a I si euro, e p >:• i preseguire. La rieerea 
prosegue dal punto in eui e stata laseiata. Se si abbandona la stanza la rieerea deve esse re 
rieomineiata dall'inizio. 

Se la rieerea ha avuto suceesso. i'oggetto sara visualizzato per qualehe istante sullo sehermo, 
per poi esse re aggiunto alia propria raeeolta. 

Una volta ehe un elemento e stato ispezionato, esso si affievolisce sullo sfondo, per rieordare 
a I gioeatore ehe e gia stato esaminato. Nella modal ita Eas;/, una stanza ehe e gia stata 
interamente ispezionata viene inostrata in giallo sulla mappa. 

Durante le rieerehe si posse no trovare... 

■ password per ripristinare gli aseensori 

■ password per "addormentare" i robot 

■ pezzi del puzzle 

■ nulla! 



Di solito i terminali so no collocati all'ingresso o all’uscita di eiascuna stanza. 

Per a coed ere ai terminali, p re me re semplicemente taste su. Quando si aooede a un terminale, 
sulla parte bassa della finestra compare il Pannello di Controllo. 

Se si possiede la password appropriata e possibile ripristinare gli asoensori. Questa passvuord 
pud essere trovata ispezionando gli elementi. 

Se si e trovata la password adatta e anche possibile disabilitare i robot a guardia della stanza. 

I ro b ot sa ra n n o co mi u n q u e d i n u ovo attivi d o p o b reve te mi p o. 

Al termiine, scollegarsi dal terminale e riprendere la missione. 

USO DEL COMPUTER TASCABILE 

II computer tascabile IMPC v2k6 e essenziale a I successo della miissione. Esso permiette a I 
giocatore di mettere insiemie i pezzi del puzzle e, con un pc’ di fortuna, di rompere il cod ice 
segreto, disattivando I’arsenale nude a re del professor Ato mi bender. 

E possibile a coed ere a I computer tascabile in qualunque memento, premendo 0. II computer 
si disattiva premiendo -® 1 . Mentre ci si aggira all’interno del bunker, il co mi puter terra traccia di 
ogni mi ossa, ere an do una miappa OPS delle zone esplorate. Questa mappa e di versa ogni 
volta che si inizia una nuova partita. 




F i n estra di visual izzazione - Visualizza a sinistra i pes:i del puzzle che so no stati raooolti, e sull 
a destra quelli su cui si sta lavorando. 

Frecce: sccrrcno la lista dei pezzi del puzzle ritrovati fine a quel punto. 

F'u Isanti era telefonica: permette di chi a mare I'Agenzia per avere aiuto nella soluzione 
del puzzle. Ogni telefonata a I I'Agenzia ccsta DUE minuti di tempo di gioco. 

Taste Off- Spegne il computer tascabile. 

F'ulsante di rotazione verticale: ruota verticalmente il pezzo di puzzle selezionato. 

Pulsante di rotazione orizzontale: ruota orizzontalmente i! pezzo di puzzle selezionato. 

C esti n o: ri m u eve i I p ezzo d i p uzzl e se I ezi o n ate d a 11 a fin estra (N 0 N d a 11 a me m o ri a) 

Punto esolamativo: annulla la mossa precedente sui pezzi del puzzle. 

Pulsante di pausa: sospende il gioco. 

Pu Isanti col ore: cambiano il col ore del pezzo di puzzle attualmente selezionato. 

Caricamento: carica i dati di gioco salvati in precedenza. 

S a Ivata g g i o: salva i dati di gioco ccrrenti. Attenzione: in questo mode i dati di gioco salvati in 
p re ce d e nza ve rra n n o S 0VF:AS C F: IT TI. 




Durante: la rieerea nelle stanze si troveranno i pezzi dei puzzle delle password. Per rieostruire le 
9 password osecure mettere insieme i frammenti del puzzle a gruppi di 4. Ogni vclta she una 
password viene osmpletata, i frammenti saranne rimsssi dalla lista. I frammenti d evens esse re 
assemblati usands il computer taseabiie Ifni PC vS. Una velta risslte tutte e 9 le password, 
per sssnfiggere Atembender oeecurera arrivare allastanza di eentrelle. Hella modal ita Eas;/, 
la stanza di eentrelle e visualizzata in rssss. 

Pervedere se due pezzi di puzzle esrrispondone, prenderne uns e pesarle direttam:ente sull' 
altro. 

Appena trsvats, un pezze pus esse re g irate settesepra, in sense sppssts e sntrambi. Prsvare a 
girarli sen i tasti funzisne per eereare una esrrispendenza. 

Per peter ee rrisp end ere, i pezzi d evens esse re delle stesse eel ere. Usare i pu Isanti eel ere per 
earn hi a re il eel ere di un pezze. 

Un puzzle eempletate e simile a una veeehia scheda perferata per eemputer: un rettangele 
sen dei fori. 
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La fortezza segreta di Atombender contiene due stanze dei oodici. In esse vi e un grosso 
schermo e un terminale di oomputer. Aooedendo a I terminale si a cuendera una sequenza di 
quadrati. aooompagnati da note musicali. Se il giocatore riesce a riprodurre la sequenza delle 
note nel oorretto ordine oresoente ricevera una password per "addormentare" i robot o per 
ripristinare gli asoensori. 

Per vince re una password per bloooare i robot o per ripristinare gli asoensori, il giooatore deve 
ri pete re la sequenza nell'ordine oorretto. La sequenza deve esse re suonata nel oorretto ordine 
oresoente, dalla nota piu bassa a quella piu alta. 

Suggerimenti: 

La nota piu bassa e sempre quella oon volume piu basso. 

La n ota piu a Ita e se m p re quella oo n vo I u m e piu a Ito. 

Non ri pete re I'ordine delle note oosi' come e proposto dal giooo. 

Nota: I'ordine oorretto non e quello in oui le note so no state suonate inizialmente. 



Ugni volta BR1 il giooatore cade dal fondo dello schermo c rioeve una scossa da un robot, dal 
tempo di gioco rimanente saranno sottratti 10 minuti. 

II punteggio finale viene oaloolato in base a una serie di parametri: 

■ 1 punto per ogni secondo rimanente sull'orologio. 

■ 2 punti per ogni secondo rimanente sull'orologio, quando si sta giooando in modalita HARD. 

■ 100 punti per ogni pezzo di puzzle ritrovato. 

■ 100 punti per ogni password ritrovata, di disattivazione dei robot o di ripristino degli asoensori. 

■ 500 punti per ogni puzzle risolto. 

■ 1000 punti se si termina il giooo a livello EASY 

■ 5000 punti se si termina il giooo a livello HARD. 


Bewegen - nach Links & 
Rechts 

Betrieb der Aulzuge - nach 
oben & unten 

Objekt suchen 

In Terminal einloggen 

Taschencomputer aktivieren 
Zuriick (Menu) 
Sphngen/Drehen 
Spiel anhaften 
Passwort HUD e in/a us 
ZEITanzeige ein/aus 


«»!*► Links / Rechts 

Analog-Pad Links / 
Rechts 

«■{■* Oben / Unten 

Analog-Pad Oben / 
Unten 

**!*► Vor das Objekt stellen, 
Oben-Taste 

Vor das Terminal stellen 
Oben-Taste 

©-Taste 

® -Taste 

©-Taste 

STARTTaste 

-Taste 
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Ziel dor Mission ist os, dem boson Genie, Profossor Elvin Atom bon dor, Einhaltzu gobioton. Er 
i.i'.iird verdaohtigt, si oh in Computer dor National Security gehacktzu habon. Sio musson in 
Atombonders gohoirnen Insol bunker eindringen. In einorri Wettl a uf gegen die zeit musson Sio 
fur die Toile eines geheimen Passwortes suohori, dass die tddliohon Raketon des 
geistesgestdrten Professors stoppt. 

Untor Voiwendung dos Aufzugsystems musson Sio si oh ihren Weg duroh das Labyrinth an 
Korridoren des geheimen Versteoks bahnen Aberseien Sie vorsichtig, Sie musson auoh die 
Horden an tddliohon Robotern, die in jedem Bereioh patrouillieron, uberlisten. 

Die Robotor roagioron alio auf untorsohiedlioho 'iJVeiso, also beobaohten Sio jodon Roboter 
und bringon Sio soinon Wa oh a bsoh n itt und seine An g riffswo iso in Erfahrung. 

Einmal in einon sioheron Bereioh golangt, prufen Sie alio Objekte, Mdbol und 
C o IT; p ute rto rm i n a Is f u r T o i I o d os G o h o i mi o n P assAJO its. 

Worm os Ihnen nioht gelingt das P asswo rt zu f i n den. ui.i i r d si oh das Leben auf dor Erdo, U'.i i o Pm 
es ke n n e n, f u r i m m e r ve ra n d e rn.... Ato m b e n d e r hat n ukl e a re S p re n gkd pf o a uf strate g isoh e 
Ziolo in dor Welt geriohtet ... Dor Countdown hat begonnen ... Sio habon nuroinige Stunden, 
urn don F'lanoton zu rotten ... Sio lAiurden g01.0.13 hit. die Imipossiblo Mission durohzufuhron! 




i.iV a Men Sie das Symbol NEUES SPIEL. So gelangen Sie zum Bildsohirm SPIEL 

AIJ SWAH LE N. Hier konnen Sie eine von d re i Varianten von I m p ossi b I a Mission auaiuahlen. 

An diesem Punkt haben Sie alternativ die Mbgliohkeit eine Anleitung anzusehen, die Ihnen 
zeigt, v.iie man das Spiel spielt 'W'ahlen Sie das Symbol ANLEITUNG und betatigen Sie die 
©-Taste, um dies zu tun. 

NEU - Dies ist die aktualisiert Version von Impossible Mission. 

KLAS SIK - D i es ist die 0 ri g i n a Ive rsi o n vo n I m p ossi b I e M issi on... e i nsoh i i e El i oh a 11 e r 
urspriinglichen Grafiken und Sounds. 

GEM ISC HT - Diese Version von Impossible Mission verfugt uber die neuen Hintergrunde der 
aktu a I isi e rte n Ve rsi o n, ve ivue n d et a b a r d i e 0 ri g i n a I g raf ike n f u r d i e C h a rakte re. 

Wenn der Spieler entvueder die KLASSIK Oder GEMISCHTE Version von Impossible Mission 
i.iuahlt, beginnt das Spiel sofort. 'W'ird NEU ausgeiAiahlt, bringt Sie das zum Bildsohirm 
AIJ SWAH L D E R AG E N T E N. H i e r ko n n e n Sie uva h! e n, m it iAje I oh e m Ag e nte n S i e den g estb rte n 
Professor uberlisten konnen. 

Sie konnen einen von drei Age nte n a usvua h I e n. 

.. .ALP H A 1... GAM M A... D E LT A... 

Wurde der Agent geuvahIt, beginnt das Spiel. 

Auf dem Spielbildsohirmi haben Sie zvuei Informationsanzeigen (HUD). Auf der linken Seite 
Symbole fur ROBOTER ABSCHALTEN, AUFZUG ZURIJCKSETZTEN und ANZAHL DER 
P AS SWO F: T-T EI LE. Auf der reohten lAiird der ruckiuartslaufende TIMER angezeigt. HUDs 


konnen mit der I i i Tasted I j ! -Taste. 




Urn naeh einem Objektzu suchen, steilen Sie sich vor em interessantes OpJeKt im Hintergrund 
und betatigen Sie die Oben-Taste. Wenn das Objekt du rchsu cht uverden kann, erscheint uber 
d e m 0 b j ekt e i n S u ch m e n u. E i n i g e 0 b j ekte m usse n g ru n d i i ch e r d u rchsu cht five rd e n a is a n d e re. 

Ha lien Sie die Oben- Taste g e d ru ckt, bis das Suchmenu ue rschui.ii n d et. Wenn Sie bei Ihrer 
Sun-he gestdrt vuerden, begeben Sie sich in Sicherheit und kehren Sie dann zum 
Objektzuruckt. Die Suche beginnt dort iWeder, iajo Sie aufgehort haben. Wenn Sie den Raum 
verlassen, miissen Sie die Suche von vorne beginnen. 

Wenn die Sucher erfolgreich war, lAiird das Objekt fur einen Moment auf dem Bildsohirrri 
angezeigt und dann automatisch Ihrem Inventar hinzugefugt. 

Wurde ein Objekt einmal durchsucht, tritt es verdunkelt in den Hintergrund, um den Spieler 
beim Wiedererkennen derschon durchsuchten Gegenstande zu helfen. im einfachen Modus 
fflW ein vollstandig du rchsu chter Raum in der Karte gelb angezeigt. 

Gegenstande, die Sie bei Ihrer Suche finden kdnnen: 

■ Pass !."j drier zum Zurucksetzen von Aufzugen 

■ R o b ote r' S ch I at’ P assvub rte r 

■ F'uzzleteile 

■ N i chts! 



Terminals befinden si oh normalervueise am Eingang/Ausgang jedes Raumes, 

IJm auf ein Terminal zuzugreifen, betatigen Sie einfa eh NACH OBEN auf dem Steuerkreuz. 
Wenn Sie auf ein Terrriinal zugreifen, Wir'd die Kontrollkonsole arri unteren Biidschirrrirand 
angezeigt. 

Sie kdnnen die Steigenden F'lattformen zurucksetzen, Wetm Sie das riohtige F'assvuort haben. 
Dies kdnnen beim Durchsuchen von Objekten gefunden werden. 

Sie kdnnen auch die Robots rwachter im Raum absohalten, wenri Sie eines der erforderliohen 
' S oh I af - P assvud rte r haben. D i es ha It j e d o oh n u r f u r e i n e ku ize Ze itd a u e r a n. 

Wenn Sie fertig sind, melden Sie si oh von dem Terminal ab, um die Mission nvieder 
aufzunehmen. 

TASCHEHCOMPUTER VERWEMDEM 

Der IMP v2k6 Tasohenoomputer ist essentiell fur den Erfolg der Mission. Der Spieler stelit die 
Passvudrter a us Puzzleteilen darauf zusammen und knackt damit hoffentlioh den 
Sioherheitsoode, um so die Nuklearraketen des Professor Atom bender abzusohalten. 

Sie kdnnen duroh Betatigen der © - Taste jederzeit auf den Tasohenoomputer 
zugreifen. Sie kdnnen den Computer duroh Betatigen des® -Taste deaktivieren. 

Wahrend Sie si oh duroh den geheimen Bunker bevuegen, verfolgt der C o m p ute r alle I h re 
BeiAiegungen und erstellt eine OF'S-Karte des Verstecks. Diese Karte ist jedes Mai, wenn Sie 
das Spiel spielen, anders. 


Arize igefenster - zeigt die gesammelten Puzzieteil e auf der linker! Seite und ermdglicht I linen 
diese auf der rechten Seite anzuordnen. 

F'feil-Tasten - Scrollen Sie durch eine Liste mit bis dahin gefundenen F'uzzleteilen. 

Taste fur die Telefontastatur - Ruft die Agency zuuecks Unterstutzung beim Passvuortpuzzle an. 
Jeder Kontakt mit der Agency kostet Sie ZWEI Minuten Spielzeit. 

Aus-Taste - Schaltet den Taschencomputer aus. 

Taste fur vertikales Drehen - Dreht das ausgeiAiahlte Puzzieteil vertikal. 

Taste fur horizontales Drehen - Dreht das ausgeiAiahlte Puzzieteil horizontal. 

Papierkorb-Taste - Entferntda ausgeiAiahlte Puzzieteil aus der Anzeige, NIGHT aus dem 
S p e i oh e r. 

Ausrufe- T aste - M a cht d as Ve rsch i e b e n vo n P uzzl ete i I e n nli ckg a n g i g. 

Pfoten'tT'ause'ii-Taste - Halt das Spiel an. 

Drei Farben-Taste - Verandern Sie die Farbe des derzeit ausgeiAiahlten P uzzl ete i Is. 

Schlussel laden - Ladt zuvor gespeicherte Spieldaten. 

S ch I Cisse I sp e i ch e rn - S p e i oh e rt ahtu e 11 e S p i e I d ate n. Achiu n g, d i ese Akti o n IJBE R S C H R EIB T 
vorher gespeicherte Spieldaten. 




Wah rend Sie a Ik Raume durchsuchen, finden Sie Bruchstueke der F'uzzle- F'assvudrter. Sie 
m cisse n j ewe isl 4 B ru chstuace zusa m m e nsetze n, u m j e d es d e r 9 P assvuo rte r uui e d e rh e rzuste 11 e n. 
Wenn Sie ein Passwort vuiederhergestellt haben, versohmuinden die Bruohstucke von der Lists. 
Sie mussen die Bruohstucke mit Hilfe ds IMPS v2k6 Tasohen com outers sammeln. Haben Sie 
a lie Puzzle geldst, begeben Sie si oh auf den Weg zum Kontrollraurri, um Atorribender zu 
vernichten. Im einfachen Modus wird der Kontrollraum rot angezeigt. 

Um herauszufinden, ob zuvei Puzzleteile zueinander passen, uuahlen Sie ein Teil und 
platzieren Sie es direkt uberdasandere Teil. 

Einige Teile sind umgedreht, riickseitig oder beides, livenn Sie diese finden. Versuchen Sie die 
Teiie mit den Funktionstasten zu d rehen, um ein passe rides Gegenstuck zu finden. 

Die Teile mussen diesel be Farbe haben, um zueinander zu passen. Zum Verandern der Farbe, 
venAienden Sie die Drei-Farben Funktionstaste. 

Ein vollstandiges Puzzle sieht ausuvie Loohkarten eines alten Computers: ein Rechteck mit 
Ldchern. 





...DR! N 0 E N D E U B E R MI T T LU N G ... S T R E N 0 G E H E IM E IN F 0 R MAT 10 N . 
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Atombendars geheime Festung verf iigt uber@Afi "Cpde"-Raume. Darin befindet sioh ein 
grofier Bildschirm und ein Computerterminal. Wenn man auf das Terminal zugreift, leuohtet 
eine Abfolge van Quadraten begIsitet von Musiknoten auf. Wenn der Spieler esschafft, die 
Abfolge in der korrekten, aufsteigenden Fleihenfolge der Noten abzuspielen, erhalt er ein 
Roboter "Schlaf- Oder ein "Lift zurucksetzen"-Passvuort. 

Der Spieler muss die Abfolge in der korrekten Fleihenfolge abspielen, um enivijeder ein 
F:oboter "SchIafOder ein "Lift zuruoksetzen"-Passvuort zu erhaIten. Sie mussen die A.bfoIge in 
der riohtigen aufsteigenden Fleihenfolge der Noten abspielen ... Angefangen bei dertiefsten 
bis zur hdchsten Note. 

Tipps: 

Dertiefste Ton (Note) ist imimier am; leisesten. 

Der hdohste Ton (Note) ist immer ami lautesten. 

Wi e d e rh o I e n S i e n i cht die R e i h e nfo I g e der N ote, die I h n e n vo rg esp i e It 858 rd e. 

Bitte beaohten Sie: die Fleihenfolge entspricht nioht der zuerst vorgespielten Fleihenfolge. 



J e d es fi.'l a I, i.m.ih n n sie vom Boden des Bildsohirms fallen Oder von einem Roboter elektrifiziert 
werden, werden 10 Minuten von Ihrer Spielzeit abgezogen. 

I h re Endpunktzahl wird unter Verwendung einiger Parameter be re oh net... 

■ 1 F'unkt fur jede auf der Uhr verbleibende Sekunde 

■ 2 P u nkte fu r j e d e a uf d e r U h r ve rb I e i b e n d e S eku n d e, we n n S i e i m S C H'UVI E RIG E N M o d us 
gespielt haben. 

■ 100 Punkte fur jedes gefundene Puzzleteil 

■ 100 Punkte fur jedes gefundene Roboter 'Schlaf F'assvuo rt und F'assvuo rt zum Zurucksetzen der 
Aufzuge. 

■ 500 P u nkte fu r j e d es g e! dste P uzzl e. 

■ 1000 Punkte fur das Beenden der Mission im EINFACHEN Modus. 

■ 5000 P u nkte fu r d as B e e n d e n der M issi o n i m S C HWIE F: 10 E N M o d us. 



Ziel der Mission ist es, dem boson Genie, Professor Elvin Atombender, Einhaltzu gebieten. Er 
i.iuird verdaohtigt, si oh in Computer der National S e cu rib/ gehacktzu haben. Sie mussen in 
Atombenders geheimen Inselbunker eindringen. In einem Wettlauf gegen die zeit mussen Sie 
fur die Teile ernes geheimen Passwortes suohen, dass die tddliohen Raketen des 
geistesgestdrten Professors stoppt. 

Unter Veiwendung des A. u fz u g syst e m s mussen Sie si oh Ihren W'eg duroh das Labyrinth an 
Korridoren des geheimen Verstecks bahnen. Aberseien Sie vorsiohtig, Sie mussen auoh die 
Horden an tddliohen Robotern, die in jedem Bereioh patrouiilieren, uberlisten. 

Die Roboter reagieren a lie auf untersohiedliohe Weise, also beobaohten Sie jeden Roboter 
und bringen Sie seinen Wa oh a bsch n itt und seine An g riffsnue ise in E if ah rung. 

Einmal in einen si oh e re n Bereioh gelangt, prufen Sie a lie Gbjekte, Mdbel und 
C o mi p ute rte rmi i n a Is f u r Teile d es G e h e i mi e n P asswo rts 

We n n es Ihnen nioht gelingt das PassiAiortzu finden. i.Aiird si oh das Leben auf der Erde, wie i.Aiir 
es ke n n e n, f u r i m mi e r ve ra n d e rn.... Ato mi b e n d e r hat n ukl e a re S p re n gkd pf e a uf strata g isoh e 
Ziele in der Welt geriohtet ... Der Countdown hat begonnen ... Sie haben nureinige Stun den, 
um den F'laneten zu retten ... Sie lAJurden geiAiahlt, die Imipossible Mission durohzufuhren! 




Mover - Izquierda y 

Boton de direction 

Derecha 

fzquierda/Derecha 
Joystick Analogico 
izquierdo/Derecbo 

Operation Subir - Arriba y 

Boton de direccion 

Abajo 

Arriba/Abajo 

Joystick Anafogico 
Arriba/Abajo 

Buscar Artfculo 

Boton de direccion 
Arriba cuando te pares 
delante del articulo 

Acceder al Terminal 

Boton de Direccion 
Arriba cuando te pares 
delante del terminal 

Activar Ordenador de 
Bolsilto 

Boton © 

Atras (menu) 

Boton ® 

Saltar/Dar vueltas 

Boton © 

Interrumpir Partida 

Boton START 

Act i var/Des acti va r 
Contrasefia HUD 

Boton mu 


Act i var/Desact i va r 
Visualizador del TIEMPO 


Boton 


R 





El objeto de la mision secreta es ponerfin a I jgemp del mal, el Profesor Elvin Atom bender, 
que es sospechoso de p irate a r en I os ordenadores de Seguridad Nacional, Debes i ntro d u ci rte 
en el bunker de la isla Secreta de A.tombender En una carrera centra el reloj, debes busesr las 
partes de una contraseria secreta que desconectara I os mortiferos misiles de! trastornado 
Profesor. 

Usando el sistema del ascensor, ve por el laberinto de pasillos del esoondite seoreto, pero ten 
ouidado, tendras que burlar a las hordas de I os mortiferos robots que patrullan cad a zona. 

Todos I os robots reaccionan de man era dife rente, as'i que obsen/a cad a robot uno por uno y 
pon a prueba y aprende sus parametros de patrulla y metodos de ataque. 

Una vez dentro de una zona segura, revisa todos I os objetos, mobiliario y term inales de 
o rd e n a d o r p o r si h ay p a rtes d e I a C o ntrase ri a S e creta. 

Si no encuentras la Contraseria, la vida en la Tierra oomo la conocemos cambiara para 
sieiTipre ... Atombender tiene rrusiles nucleares apuntando a objetivos estrategicos alrededor 
del globo ... La cuenta atras ha comenzado ... Es cuestion de horas que salves el planeta ... 
jHas esoogido emprender la Impossible Mission! 



Selection a tl icon.:. NUEVA PART I DA. §1! to llevara a la pantalla SELECCIOM DE PAR T IDA. 
Aq u'i, p u e d os esoo g e r u n a do I as tres va ri a ntes d e Imp ossi bio M issi o n. 

En oste punto tie nos Is posibilidad do ver a Item stive m onto On tutorisl quo to muestrs como 
jugsr Is psrtids. Para ha cor esto, seleociona ol ioono TUTORIAL y pulsa el boron 

HU EVA - Ests os Is version sctuslizsds do Impossible Mission. 

CLASICA- Ests os Is version original do Impossible Mission ... i n ol uye n d o ol sonido y I os 
grsfioos originsles. 

COMBIH.AD.A- Ests version do Impossible Mission, tiene I os n u evos f o n d os do Is version 
a CTO a i iza da p e ro usa I os g rati cos do I os p e rso n a j os o n g i n a I os. 

Si o I j u g a d o r so I e ooi o ns las ve rsi o nos C LAS IC A o C 0 M BI HAD A do I m p ossi b I o M issi on, Is 
parti da oomenzara i n modi atame rite. Si esoo go HU EVA, esta te llevara a la pantalla de 
SELECCIOM DE A6EHTE. Aqui puodes eseoger que Agento usar para burlar a I tra nsto rn a d o 
Profesor. 

P u e d e esoo gore ntre tres age ntes.. .ALP HA 1... '3 AM MA... D E LTA... 

Cuando fiayfs esoo gi do a I Agente, oomenzara la partida. 

En la pantalla de la partida, tiones dos presentaciones de informaoion (HUD). A la izquierda, 

I os i oo nos para D E S AC TI VAR ROBOTS, REIHICIAR ASCEHSORES y HIJMERO DE PIEZA.S 
DE LA COMTRASEHA resue Itos. A Is d ere oh a, apsreoe el TEMPORIZADOR de cuenta atras. 


Am bos HUD puede apagarse usando I os Botones I l | y I b I. 




Para hussar aificulos, ponte del ante de cad a art'iculo interesante del fen do y pulsa botdn hacia 
arriba. Si se puede buscar el art'iculo, aparecera una barra de busqueda sob re el art'iculo. 
Algunos artlculcs necesitan mastiempo que otros para ser buscados. 

fill an ten presionada la boton hacia arriba. hasta que la barra de busqueda desaparezea. Si te 
molestan mientras estas buscandc, muevete a un lugarseguro, y despues regresa a I art'iculo. 
La busqueda comienza desde donde la dejaste. Si dejas la habitacion tendras que comenzar 
la busqueda desde el principle. 

Si la busqueda ha tenido exito, el art'iculo aparecera momentaneamente en la pantalla, y 
automaticamente se ahadira a tu inventarie. 

Una vez que se ha buscado un art'iculo. se difumina dentro del fondo para ayudar a I jugador 
a reconocer que el art'iculo ya ha side buscado. En el Mode Fa oil. una habitacion en la que se 
ha buscado completamente aparece en el mapa en amarillo. 

Los objetos que puedes encontrar mientras estas buscando son... 

■ Contrasehas de Reinicio del Ascensor 

■ Contrasehas para 'Adormilar' Robot 

■ F'iezas del Rompecabezas 

■ jNada! 



N o rm a I m e nte I os term in ales estan Irtuadtfs en la entrada/salida de cad a h a b ita ei 6 n. 

Para acceder a I os terminals, simplemente pulsa boton haoia arriba. Cuando so accede a un 
terminal, aparece el Panel de Control en la parte delfondo de la pantalla. 

Puedes Reiniciar las Plataformas Elevadorassi tienes la oontrasefla correcta. Estas pueden 
encontrarse buscando artlculos. 

Tambien puedes desactivar a I os Robots Guard ianes de la habitacion si has adquirido 
cualquier oontrasefla para 'Adormilar'. Estas sola mente dura ran un corto periodo de tiempo. 

Cuando hayas finalizado, sal del terminal para reanudar la mision. 

U SAN DO ELORDEHADOR DE BOLSILLO 

El ordenador de bolsillo IMPC V2k6 esfundamental para el exito de la mision. El jugador 
montara las contrasehas de las Piezas del Rompecabezas en el y con un poco de suerte 
reso Ive ra el codigo de seguridad, desactivando el arsenal nuclear del Prof esc r Atombender. 

Puedes acceder a I ordenador de bolsillo en cualquier memento pulsando ©. Puedes 
desactivar el ordenador pulsando Si Cuando te rriuevas por el bunker secreto, el ordenador de 
bolsillo seguira tu rastro en cad a miovimiiento, creando un mapa GPS de la guarida. Este 
miapa es d if e rente cad a vez que juegas a I juego. 





Ventana de Visualization - muestra las pi ezas recogidas del rompeoabezas a la izquierda y las 
p i ezas del rompecab ezas co n I as q u e estas tra b a j a n d o a la d e re oh a. 

Botones Flecha - Nos desplaza a traves de la lista de to das las pi ezas del rompeoabezas 
enoontradas hasta ahora. 

Botbn Teolado numerico del Telefono - Llama a ia Agencia para pedir ayuda ton el 
rompeoabezas de la oontraseria. Cada oontaoto ton la Agenoia te costa ra DOS minutes de 
tiempo de parti da. 

Boton A.pagar- apaga el ordenadorde bolsillo. 

Boton Dar VueItas VertioaIes - Da vueItas vertioaImente a la pieza seIeooionada del 
rompeoabezas. 

Boton Dar Vue Itas Horizontales - Da vueltas horizontal me nte a la pi eza seleooionada del 
rompeoabezas. 

Botbn Basura - Elimina la pi eza seleooionada del rompeoabezas sola me nte de la pantalla - 
NO de la memoria. 

Botbn Exolamaoibn - Deshaoe la clave para I os movimientos del rompeoabezas 
Botbn 'Pai.Mis' (pausa)- Haoe una pausa en la partida. 

Botbn de T res Co lores - Gambia el oolor de la pi eza seleooionada del Rompeoabezas ahora. 
Cargar Clave - Carga previamente I os datos de la partida guard ada. 

Guard a r Clave - Guard a I os datos de la partida actual. Ten cuidado, esta a ooi bn SOBREESCRI 
B IRA sob re I os datos de la partida guardada anteriormente. 



Mientras buscas portodas las habitaciones, descubriras fragmentos de las oontrasefias del 
rompecabezas. Debes reuni r grupos de 4 fragmentos oada uno para re ere a r oada una de I as 9 
oontrasefias. Cuando completes cad a contrasefia, I os fragmentos se e! i m i n a ra n de la lista. 
Debes juntar estos fragmentos usando el ordenador de bolsillo IMF'C v2kS. Una vez que hayas 
resue Ito las 9 oontrasefias, debes dirigirfe a la Sala de Control para derrotar a Atom bender. 

En el Modo Fa oil, la Sala de Control apareoe en rojo, 

Para averiguarsi dos piezas del rompeoabezas se aooplan, reooge una pieza y oo 16 cal a 
direotamente en la parte superior de la otra pieza. 

Algunas piezas estaran a I raves, haoia atras o en las dos posiciones ouando las enouentres. 
Intenta darles la vuelta oon lasted as de fun cion para que se acoplen. 

Las piezas deben ser del mismo color para acoplarse. Para cambiar el color, usa lasted as de 
fun cion TRES COLGRES. 

U n ro m p e ca b ezas co m p I eta d o p a re ce u n a ta rj eta p e fro ra da d e u n a vi e i a co m p uta d o ra: u n 
solido rectangulo con agujeros en el. 
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La fortaleza secreta de A.tornbender contiene dos habitaciones ton 'codigo'. Contienen una 
gran pantalla y un terminal de ordenador Cuando se accede a I terminal aparece una 
secuencia de cu ad rad os, accmpaflada per notas musicales. Si e! jugador puede volver a 
jugar la secuencia en orden ascendente ccn la nota correcta, se recomp ensara con una 
contrasena para 'adormilar' robot o con una para reiniciar ascensor. 

El jugador debe volver a jugar la secuencia en el orden correcto para ganar una contrasena 
para 'adorrriilar' robot o una para reiniciar ascensor. Debes volver a jugar la secueneia con la 
nota correcta en orden ascendente ... de la nota mas baja a la nota mas alta 

Consejos: 

EI tono (nota) Mas Baio es siempre el voIumen mas bajo. 

El to no (nota) Mas Alto essiempre el volumen mas alto. 

No repitas eI orden de las notas segun te han ido sonando. 

Por favor, ten en cuenta que el orden no es el mismo que cuando se jugo con ellos por 
prim era vez. 


Cad a vez que cat; desde el fondo de la pantail a o e res electro cutado per un Robot, se te 
descontaran 10 minutes detutiempo de parti da. 

Tu puntuacion final se oalcula usando un numero de parametros... 

■ 1 punto por oada segundo que quede en el reloj 

■2 p u ntos p o r oa d a se g u n d o que quede e n el re I o j cu a n d o h ay as j u g a d o e n el n ive | d e 

dificultad DIFICIL 

■ 100 puntos por oada pieza del rompeoabezas enoontrada 

■ 100 puntos por oada contrasefia enoontrada para 'adormilar' roboty para reinioiar asoensor. 

■ 500 puntos por oada rompeoabezas resueIto 

■ 1000 puntos por oompletar la mision en el nivel de dificultad FACIL 

■ 5000 puntos por oompletar la mision en el nivel de dificultad DIFICIL 




